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Giov 25 feb L01 - INTRO Introduzione al corso e presentazione del programma di
I attivita
Ven 26 feb L02 - ISCRIZIONE E ORIENTAMENTO Iscrizione al corso. Verifica delle esigenze degli studenti.
Condivisione programma e metodologia di erogazione
Giov 4 mar TOOLS_1: OPEN DATA (phd. Mantelli) Ricerca dei dati open, selezione delle fonti, metodi di
I rappresentazione
Ven 5 mar LESSON_1: SUSTAINABILITY (prof. Fusero) Concetto di sviluppo sostenibile applicato alla pratica

urbanistica

Giov 11 mar

Ven 12 mar

TOOLS_2: WEB GIS 1.0 (phd. Massimiano)

LESSON_2: HABITAT (prof. Fusero)

| sistemi GIS (Geographic information system) sul web:
cosa sono e come utilizzarli

Il cambiamento climatico e gli effetti sui processi di
trasformazione urbana e territoriale

Giov 18 mar

TOOLS_3: WEB GIS 2.0 (phd. Massimiano)

| sistemi GIS sul web: tecniche di rilievo digitale e

pubblicazione dati sulle piattaforme on line

Ven 19 mar LESSON_3: NETWORKS (prof. Fusero) L’evoluzione delle reti: da quelle infrastrutturali a quelle
digitali
Giov 25 mar TOOLS_4: VIDEO STORYTELLING (phd. Mantelli) Tecniche e metodologie per I'elaborazione di storytelling
v e la produzione di video su tematiche ambientali
Ven 26 mar LESSON_4: SOCIETY (prof. Fusero) Una visione del futuro attraverso i grandi temi che la

societa dovra affrontare nei prossimi decenni
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PhD. Lorenzo Massimiano

TEMI TRATIATI

» La prima applicazione GIS: analogico e digitale
> Web GIS

» Dal Web GIS 1.0 al Web GIS 2.0

» Le opportunita del Web GIS 2.0

> Lo stato dell’arte e le possibilita future del GIS

WEB GIS 2.0



GIS. GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM

Fonte: https://geoinfotech.ng/geographic-information-system-gis-in-the-security-sector/

Il GIS é un sistema informativo
geografico che utilizza la tecnologia
digitale per:

» Acquisire

» (Conservare
» (Gestire
» Analizzare

» Rappresentare

una specifica tipologia di dati:
i dati spaziali



IL PRIMO APPROCCIO GIS DELLA STORIA
(ANALOGICO)

Gustav Dore - Illustrazioni di Londra (1869)

Fonte: https://www.vanillamagazine.it/la-brumosa-londra-vittoriana-nelle-splendide-illustrazioni-di-gustave-dore/



IL PRIMO APPROCCIO GIS DELLA STORIA
(ANALOGICO)

John Snow (1813 - 1858) é considerato uno det padri della moderna epidemiologia,
in parte grazie al suo lavoro per rintracciare la fonte di una epidemia di colera nel
quartiere Soho di Londra nel 1854

Fonte: https://www.ilpost.it/2020/01/28/mappa-colera-londra-john-snow-epidemiologia/ -https://www.cosmopolitan.com/entertainment/tv/a28775797/kit-harington-real-meaning-game-of-thrones-finale-jon-snow/



https://www.cosmopolitan.com/entertainment/tv/a28775797/kit-harington-real-meaning-game-of-thrones-finale-jon-snow/

IL PRIMO APPROCCIO GIS DELLA STORIA
(ANALOGICO)
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John Snow (1813 - 1858) é considerato uno det padri della moderna epidemiologia,
in parte grazie al suo lavoro per rintracciare la fonte di una epidemia di colera nel
quartiere Soho di Londra nel 1854

Fonte: https://www.ilpost.it/2020/01/28/mappa-colera-londra-john-snow-epidemiologia/ - https://www.fanpop.com/clubs/jon-snow/images/34733829/title/jon-snow-photo



https://www.ilpost.it/2020/01/28/mappa-colera-londra-john-snow-epidemiologia/
https://www.fanpop.com/clubs/jon-snow/images/34733829/title/jon-snow-photo

John Snow - Mappa di Soho durante I’epidemia di colera del 1854: in nero le barrette
indicano i decessi geolocalizzati. (Immagine: Wikimedia Commons)
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John Snow - Mappa di Soho durante I’epidemia di colera del 1854: in nero le barrette
indicano i decessi geolocalizzati. (Immagine: Wikimedia Commons)




Monumento a John Snow

= Broadwick street, Londra
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LA PRIMA APPLICAZIONE GIS DIGITALE

Roger Tomlinson (1933 - 2014) é stato un
geografo inglese, considerato il “padre del GIS™

Fonte: https://www.wikidata.org/wiki/Q7359015



LA PRIMA APPLICAZIONE GIS DIGITALE

Roger Tomlinson (1933 - 2014) ¢ stato un
geografo inglese, considerato il “padre del GIS™

Negli anni ‘60, la Spartan Air Services viene incaricata dal
governo del Canada di mappare le aree produttive del paese (terreni
agricoli, foreste, etc..). Tomlinson si mette in contatto con la IBM
per sfruttare i loro primi computer e insieme sviluppano il GIS.

Fonte: https://www.wikidata.org/wiki/Q7359015
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GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEMS, SPATIAL DATA J"

ANALYSIS, AND DECISION MAKING IN GOVERNMENT

R, F. Ton
July,

Fonte: https://discovery.ucl.ac.uk/id/eprint/1563584/1/Tomlinson_Thesis.pdf
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Carl Starck - Larchitettura di un servizio web Gis
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Web Map

Fonte: https://it.wikipedia.org/wiki/Geographic_information_system#/media/File:Web_Map _Serving Steps.jpg

WEB GIS

Le applicazioni Web GIS permettono la
distribuzione di dati geo-spaziali, in reti
internet e intranet, sfruttando le analisi
derivanti dai software GIS e, per mezzo di
classiche funzionalita di applicazioni web-

based, pubblicano informazioni geografiche
nel World Wide Web.




Carl Starck - Larchitettura di un servizio web Gis
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Le applicazioni Web GIS permettono la
distribuzione di dati geo-spaziali, in reti
internet e intranet, sfruttando le analisi
derivanti dai software GIS e, per mezzo di
classiche funzionalita di applicazioni web-
based, pubblicano informazioni geografiche
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Fonte: https://it.wikipedia.org/wiki/Geographic_information_system#/media/File:zWeb_Map _Serving Steps.jpg



WEB 1.0 — WEB 2.0

WEB GIS 1.0 — WEB GIS 2.0



WEB 1.0 — WEB 2.0

Fonte: https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml - http://nuovadidattica.lascuolaconvoi.it/agire-didattico/4-le-tecnologie-delleducazione/web-2-0/



https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml

WEB 1.0 — WEB 2.0

1994 -2004

Il Web 1.0 ¢ composto in
prevalenza da siti web statici,
senza alcuna possibilita di
interazione con l'utente eccetto la
normale navigazione tra le pagine,
l'uso delle email e l'uso dei motori di
ricerca.

I primi siti web delle imprese che
entrarono nel web riproducevano
semplicemente la versione digitale
delle brochure pubblicitarie
aziendali; la loro interattivita e
minima o inesistente.

Fonte: https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml - http://nuovadidattica.lascuolaconvoi.it/agire-didattico/4-le-tecnologie-delleducazione/web-2-0/



https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml

Il Web 1.0 é composto in
prevalenza da siti web statici,
senza alcuna possibilita di
interazione con l'utente eccetto la

normale navigazione tra le pagine,

l'uso delle email e l'uso dei motori di
ricercd.

I primi sitt web delle imprese che
entrarono nel web riproducevano
semplicemente la versione digitale
delle brochure pubblicitarie
aziendali; la loro interattivita ¢

minima o inesistente.

Fonte: https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml - http://nuovadidattica.lascuolaconvoi.it/agire-didattico/4-le-tecnologie-delleducazione/web-2-0/


https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml

Il Web 1.0 é composto in
prevalenza da siti web statici,
senza alcuna possibilita di
interazione con l'utente eccetto la
normale navigazione tra le pagine,
l'uso delle email e l'uso dei motori di
ricerca.

I primi sitt web delle imprese che
entrarono nel web riproducevano
semplicemente la versione digitale
delle brochure pubblicitarie
aziendali; la loro interattivita é
minima o inesistente.

WEB 1.0 — WEB 2.0

Il termine Web 2.0 indica la
seconda fase di sviluppo del Web.

Coniato da Tim O’Reilly nel 2004
sut principt di Tim Berners Lee del
1989.

Il Web 2.0 é basato sull'idea di
collaborazione e creazione di
nuovi contenuti generati dagli
utenti.

Utilizza tecnologie Open Source,
standard aperti, estremamente
interattive e fenomeni prima inediti
di partecipazione degli utenti
attraverso 1 Social networks, 1
Social media, etc..

Fonte: https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml - http://nuovadidattica.lascuolaconvoi.it/agire-didattico/4-le-tecnologie-delleducazione/web-2-0/


https://st.ilsole24ore.com/art/SoleOnLine4/100-parole/Tecnologia/W/Web-1-0.shtml

WEB 2.0
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Fonte: https://mariamkhatib.wordpress.com/category/lecture-week-1-web-2-0/



—
e~
L
(dlm )
o0
LLl
=
el
<[
=
oo
<
=
<T
|
el
<
[ ]
<[
—
=
=
LLl
—t
(i)
(Jp)
LLl
-_—
—
|
p—
S
o
—
LLl




EVOLUZIONE SCHEMATICA DALLA MAPPA AL WEB GIS 2.0
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EVOLUZIONE SCHEMATICA DALLA MAPPA AL WEB GIS 2.0
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EVOLUZIONE SCHEMATICA DALLA MAPPA AL WEB GIS 2.0
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EVOLUZIONE SCHEMATICA DALLA MAPPA AL WEB GIS 2.0

“Prosumer”



Un Mapathon ¢ un evento di mappatura
coordinato in cui i partecipanti sono invitati a

migliorare il pit possibile le mappe online della
propria area in un tempo determinato.

° /7

Fonte: https://telanto.com/en/blog/the-hack-on-innovation
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STATO DELLARTE E SVILUPPI TECNOLOGICI FUTURI

NUOVE TECNOLOGIE A SUPPORTO DEL GIS
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STATO DELLARTE E SVILUPPI TECNOLOGICI FUTURI

NUOVE TECNOLUGIE A SUPPORTO DEL GIS

Density
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TUTORIAL 1

Obiettivo: Imparare ad utilizzare il web GIS in modo professionale

Cosa saprete fare alla fine del tutorial: Utilizzare il GIS per contribuire allo
sviluppo di mappe e cartografie consultabili liberamente sul web.

Requisiti: Account Open Street Map

Tool utilizzati:

“ 4 KR8 O o’
e 3 ‘J o’ \'r,;‘fp‘ P
i« & 7’ o’\\‘:‘ ——
& a4 : ‘v

Open Street Map
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W APPLICAZIONE PRATICA

Tema: Registrare informazioni aggiornate sul territorio utilizzando il GIS per poi pubblicare i dati e
metterli a disposizione di tutti gli utenti.

Output: Mappe GIS sul web

Specifiche:

» Registrare dai 5 ai 15 elementi su OSM, creando e/o modificando le informazioni cartografiche.

» Utilizzare tutte e tre le categorie: punto, linea e area.

» Salvare e fare lo screenshot dei dati modificati (schede e lista finale)

Tool utilizzato: Open Street Map

Tempo: circa 1 ora



W APPLICAZIONE PRATICA
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W APPLICAZIONE PRATICA

Nome Area
‘Agnese Botrugno
Alessandra Controguerra
Alessandra Falco
‘Alessandro Gianni
i f _ ‘ Alessia Capuani
Areal Area2  Area3 | e

- Alessia Di Zillo
Alice Caruso
alice d'alonzo
Antonella Caputo
Antonio Federico Pazienz
‘Beatrice Cancellaro
it Carmela lurilli
Chiara Daggianti
Claudia Di Quinzio
Claudia Granchelli
!DAULA DE VINCENTIS ;
Daysi Camila Perez Adam
Donato Li Bergolis
Ettore De Paulis
g Francesca lacovitti
! francesco albertinelli
Giada Rita Grimaldi
‘Giovanni Frezza
‘Giulia del Rosario
Giulia Giustini
| ilaria bozzi
llaria Cerverizzo
Kristina Burgu
laura Conte
Lorenza Mariani
Lorenzo Cotellessa
‘Luca Giancaterino
Maria Chiara Granitto
Miriana D'Onofrio
Raissa Campili
Selida Battista
Tatiana Gavriliuc
Vincenzo Arciuolo
vittoriapaola forcella



W APPLICAZIONE PRATICA

BUON LAVORO!
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&> TUTORIAL 2

Obiettivo: Imparare ad utilizzare il web GIS in modo professionale

Cosa saprete fare alla fine del tutorial: Estrapolare una mappa dal web per
modificarne la rappresentazione e impaginarla in modo professionale.

Requisiti: Account Open Street Map; Licenza Illustrator (studenti o trial)

Tool utilizzati:

'/ ., ““,’::70 ", L 2 3 P>
v Tipo di elemento K ] '..’ & Y4 @ %&r&y £ ‘\z“:.'ok‘ \
- L] " *' 30 5/
-~ Pg ol t'S % 0 €%, 02
2 o ‘ - 2T ey ’ S (P N,
\\“‘ F ‘ea - Y 4 p X 2 Yop \
:\\ ] Sy B oh 9o 9 ¢ &) & ¢ ®
pen Street Map - AR Ok - o oG
— i i ':‘0::' P 3 8,0 ’ g -'t‘ ‘\' »
5 s RN 7 ‘ \é\ O
§ < B & 13% 8 ® & 0
- d mig 2% Q.‘ on 3 A ‘x @ L
- '0,0: :..:. % A ,:? \ | ;/ ',
* oy - -,
- i 8 P . :-, '- lt." > § L O 'ﬁ
[lustrator e 1Ll PO L W s
Viale Giovanni Bovio 2 L .s'. ’p‘.;,‘ N.l 5"')‘. :1.0';\' o ’l‘:‘t 4
d = Pescara ';’.?Q::% . “ - ',’:‘: i‘:::’:o’.. L4 % Q‘
= i Wagow e ds 3%
DR N o el
< L e L SR -
"3 % (4
Orari Specifici durante I'spidemia COVID-19 ;' s W .‘::4,‘ .”s\\\\//". LR ":‘5’(;. “:
@ £5Y = SN /, " 7,
¢ - 2 1N < /// RSN
lodalita di pagamento * “ o8 // /' ///. $\~§:.' FARY 5
s / \ . “ 00\"'- ‘s e :’vefs
e A\7 %X 3. ) ISTAoN TR
¢ & - g™ o
\‘\ - ."l / o P S - ';:..',' :-.l.'
s b S L e L s
2 " =a 0 iTinsee 8N




-~

\_

APPLICAZIONE
PRATICA
2

~

/




W APPLICAZIONE PRATICA

Tema: Elaborare una mappa tematizzata con schede di approfondimento

Output: Mappe (Jpg)

Specifiche:

> Selezionare la porzione di area nella quale si e lavorato e importarla da OSM su Illustrator

» Lavorare sulla mappa dividendola in livelli (edifici, verde, infrastrutture, etc..)

> Inserire gli screenshot dei dati modificati precedentemente su OSM

» Esportare la mappa in JPG

» Inviare nella chat di Teams il documento

Tool utilizzato: Adobe Illustrator (o software sostitutivo per il disegno vettoriale)

Tempo: 40 minuti



W APPLICAZIONE PRATICA

BUON LAVORO!



